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ТОР САМЕ5 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от ЗНігіки Кобий 


Migth апа Magic МІ 
— Новият шедьовър от 
класическата серия . 
на Мем World 


Computing - Might 
and Magic npe3 ех II - Enter 


пе деско гекон или гущер? Боян 


погл 


ја на Дойчин 
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отговор, 
загадката. бех 
jump&ri п екшън, | 
T брутални игри, 
Подходяща за В 
r риятни часове 


Спасов и Георги П 
но може Би Вие ще успеете да разрешите 


коВ така и не стигат до 


ТІ е новаторски триизмерен 
контрастиращ с кърВа авите и 


които ляха пазара напоследъ БК. 
uyku Възрасти , обещава 


ех ТІ 
пред компюті е 


9 
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Micro Machines 111 Как ед 


превърнато В суп 


сано 


МІ 
XI 


ка ас кате и натисн е! 
О 


В ит? Авторите 

| да отговорят на този Въпрос - В третата част на играта са 
| A 

| 


Включени много нови забавни ел нти, както и подаръжк 
3Dfx, която прави тази игра уникална В жанра си. Слаг 


е газта! Ша пова обаче прочетете 
орги Пенко 


продължение може да Бъде 
от CodeMasters не се колебаят 


какво 


ц май т.г. 


подробна 


гопъс Entertaiment Expo), 


те фирми като I 


Какво ново от 


се проведе ежегодното зложе ше: за ко 


информа 


Музиката също така ще бъде с omi 
тя бе дело на маниаците от Fear Е 


Които не могат да се примирят с факта, 4 
ледат кървища u хвърчащи крайници. 


„еј ЈА Името на тази 


иза! 


фирма 
тото. що напоследь 


компютерните пада 
СпасоВ и Георги П 
дстоящите ЕНИ от стра 


се 


спрягаше често В близкото 

к като че забраВихме 
уВането й. Това, че ние сме ги 
обаче не означава, че те не 
нас. Хората, работещи В 
подготвят няколко но 

аа. с които целят да си ВъзВърнат 
убената пазарна ниша В сВета на 

В пози брой Боян 

нкоВ ще Ви запознаят с 


за 


пре на на тази у 
фирма. тр ате 


піс у След големия шум, 


М 


сагалар Titar 

Ваигна около филма Titanic, , Боян 
Пенков представят една игра, която, колко 
стра 2105 нама нищо общо с него осВен umeme в 

р і ьглас Адамс, ав ьт на 
e o USEE ната а трилогия В пет части 
„Пы 8с тел на галактическия cmonag» 
> как е Възможно ga < се Ина 
бона во , когато това е 
Отдавна не бе излизал по-инте 
Starship Titanic определено притежав ава това, 
търсят любителите на този жанр - opunga а 
предизвикателство и хубаВа графика 


5 казни а 


Спасов w Tennan 


| 


Георги Пенков Є) Боян Спасов 


Accolade е една от фирмите, 
която първа започна да 
праВи симулатори с коли и 
мотори и малки екшьнчета. 
Напоследък тя като че ли 
загуби популярността си, 
тъй като не успя да издаде 
нито едно по-успешно 
заглавие за последните 2-3 
години. За много играчи 
дори дългоочакВаното 
продължение на Star Control 
беше голямо разочарование, 
а ти като Accolade не 
бьлВа заглавия като 
Interplay, се очакваше 
малкото, което пускат на 
пазара, да бъде с по-добро 
качество от това на 
останалите фирми (както 
праВят Blizzard например). 
Въпреки Всичко Accolade 
продължаВа да съществува и 
печели, макар че почива 
главно на стари лаври. Все 
пак смятаме да напраВим 
един кратък преглед на 
предстоящите премиери, 
които може Би ще измият 
срама. 


Ето и продължението на знаменитата сага, започната през 1989 г. 
Още пърВият епизод привлече много почитатели. С революционната 
си МОА графика и оригиналната реализация на битките Star Control 
беше абсолютен хит В продължение на няколко години и нямаше ана- 
лог В жанра. Играта се играеше дори на ХТ машинките и беше плъз- 
нала по Всички РС-та на българските геймъри. ПоследВалото npo- 
дължение Star Control ТІ успя да развее знамето на Accolade и 
доказа, че игра от подобен Вид може да бъде представена и като 
куест. Страхотната нечуВана дотогава семплирана музика, която 
зВучеше прекрасно дори през РС Speaker, направи Star Control II 
една от най-популярните игри на Всички Времена. Третата част, 
макар че беше с ужасяващо грозна музика, също постигна някакъв 
успех, който се базираше на популярността на предшествениците 
си. ТоВа, с което тя се открояваше, бе много добре замисленият 
сюжет, който обаче явно не бе получил подобаваща реализация. И 
ето че сега идВа моментът, В който Star Control се превръща В 
поредната сапунена опера (с тази титла ще цдостояВваме игри, Kou- 
то имат поне З продължения), но се очаква четвъртият епизод да 
бъде нещо коренно различно от предишните. Какво ще рече това: 
чисто нова 30 система, използваща Възможностите на 30-х, нови 
декори и текстури (никъде Вече няма да Видите черни петна по ек- 
рана, а добрите стари едноцВетни кораби са Вече минало). ОсВен 
това отноВо ще имате Възможността да променяте корабите и оръжи- 
ята си. Може да се каже, че това е последната надежда на 
Ассоїаде да закрепи позициите си на пазара на компютърни игри. 


Кеа пе В случая Accolade се явяВа само разпространител на този 
продукт. „В края на краищата РС-то стана достатъчно мощно средс- 
тво, което дава Възможност на Всеки производител да отведе игра- 
ча В нови сВетове, В които той просто трябВа да поварва. С nomo- 
шта на новите 30 технологий и компютърни процесори, РС-то успя 
да задмине големите кашонести игрови конзоли. ТоВа е моментът, 
който Всички очакВаме - когато реалност и фантазия ще се слеят." 
Прочитайки горния цитат, би трябВало да Ви стане ясно, че тази 
игра предстои да бъде нещо коренно различно от Всичко познато 
досега. Е, така е според авторите, които обаче аВно са се поизх- 
Върлили малко В предвижданията си. Естествено, Все още е рано да 
се дават крайни оценки, тъй като Кей пе се очаква най-рано към 
края на 1998 година. Авторите (както и много други) залагат на 
Виртуалната 30 реалност, като се предполага, че тя трабва да 3a- 
плени играча още В първите 5 минути. Ето какво още казват самите 
автори: „Учиш се да живееш за момента, когато бандата ти Воюва, 
като се опитваш да спечелиш малко мангизи В бруталните Битки. 
ТВоята огнехВъргачка се е запушила отново и някой тъкмо заби pa- 
kema BbB Ветрощита ти - единственото нещо, което притежаваш. 

Ва! 1 ейпее! 5-ските състезатели са заели места В колите си - уни- 
щожителни самоделки, Въоръжени до покрива - и имат готовност да 
участват В изкриВен Вариант на староВремските гладиаторски със- 
тезания. Дори и така добре екипиран, няма да успееш да оцелееш 
без пърВичните си инстинкти, добри рефлекси и брилянтни страте- 
гически умения на истински Войн. Не е за Всеки, но пък добре 
плащат !" 


ЗЛУ ВЕЛО? 


Това е един от най-дьлгосрочните проекти - 
очаквайте. В началото на 1999 г. (Тази цифра я пишем за пръв 
път!!!) Засега се знае само, че В Slave Лего ще правите 
гигантска биомеханична машина, ще се правите на футуристичен 
КіпдКопд, разбивайки Всичко по пътя си. Огромният метрополис Ви 
предостаВя Всичко, което Ви е необходимо - както сгради за 
разруха, така и скъпа машинария, която чака да Бъде потрошена. 
РазВихрате се измежду 25 нива, представящи най-големия мегаполис 
В света. Играта е пърВото заглавие, което ще използва 
революционна технология - Ecstasy. 


Ето В това заглавие се криеше cu- 
лата на Accolade (поне В минало- 
то). Както се досещате, отноВо 
става дума за рали, този път pea- 
лизирано с помощта на най-модерните 
30 технологии. Скоро ще се появи и 
Те5ЕЮДгіме 5 за PlayStation, така че 
може да се каже, че Тез! Огтме 
Offroad II е логичният отговор 

на предизвикателстВото за Sony. 

Не забравяйте обаче, че Всяка игра 
криењсВоите изненади и нищо чудно 
TestDrive Offroad II 

да се окаже нещо поВече 

от поредното продължение. 


Sarsi ТОПе 


The Digital Village Ltd Ф Simon 4 Schuster Ltd 


Англичанинът Дъглас Адамс е 
наистина забележителна лич- 
ност - за него се твърди, че 
е Баща на ноВ жанр ВъВ фан- 
тастиката - карнаВалната 
фантастика. Той е преди Вси- 
чко писател, с който бьлгар- 
ската публика се е срещала 
неведнъж. ОсВен това той има 
изяви ВъВ Всички сфери на 
развлекателната индустрия - 
като радиоводещ, продуцент 
на театрални постановки и 
телевизионни филми. Starship 
Titanic не е и пърВата Kom- 
пютърна игра, на която е 
сценарист - The Hitchhiker's 
Guide to the Galaxy бе Kom- 
пютьрната Версия на неговия 
бестселър, забележителен с 
това, че представляВа трило- 


ТОР GAMES | g MES m 


гия В пет части (тази игра e 
наистина стара и Вероятно 
повечето читатели не са я 
играли). Starship Titanic не 
е компютърна драматизация на 
негова книга, нито е кибер 
Версия на филмовия хит „Ти- 
таник". Дългас Адамс споде- 
ля, че отдавна е чакал ком- 
пютърните технологич да дос- 
тигнат необходимото ниВо за 
реализиране на подобна игра. 
Starship Titanic не е 30 


- 


екшьн или стратегия В реално 
Време - той представлява mu- 
пичен куест, или както Вече 
ги наричат, ,адмепіиге". 

Още с пъхВането на първия 
диск ще усетите как таВанът 
Ви се сгромолясВа (В букВал- 
ния смисьл) и ставате част 
от току-що започналото пьте- 
шествие на огромен сВръхлук- 
созен космически кораб. Спо- 
ред едно древно моряшко по- 
Верие името на плавателния 
съд определя съдбата му, та- 
ка че Вече би трябВало да 
сте наясно какво ще се случи 
с Въпросния кораб. Централ- 
ната компютърна система е 
разфасоВана така, сякаш глу- 
тница гладни кучета е минала 
през нея, и поради това це- 
лият механичен екипаж е om- 
качил. Тъй като Всички хора 
са безследно изчезнали, Вие 
сте посрещнат от ,любезните" 
роботи, които са готови по 
Всяко Време да Ви обслужат 
(де да беше така...) само и 
само да поправите глаВната 
компютърна система на кораба 
- Титания. И добре дошли на- 
истина, настанете се удобно 
В кабината си клас Super 
Galactic Traveller. Тя е с 
размери точно метър на ме- 
mbp, но Включва Всички mo- 
дерни екстри. Има една малка 
подробност обаче - за да из- 
ползвате тоалетната, трябВа 
да приберете креслото, а за 
да си опьнете леглото, 


FOpcIrnDO®O 


трябВа да имате полувис 
образование, но най-големия 
проблем е как да се докопате 
до телевизора. Разбира се, 
Винаги можете да получите и 
по-добра стая, стига да на- 
мерите общ език с роботите. 
Може би myk е мястото да 
споменем, че те съвсем не са 
скучните философски настрое- 
ни тенекии на Азимов, които 
са морално обременени от ня- 
какви си закони. Роботите на 
Дъглас Адамс притежават ИЧИ 
- истинска човешка индивиду- 
алност, но чертите на хората 
у тях са крайно нечоВешки - 
гротескни и преувеличени. 
Например: пътешестВайки из 
Starship Titanic, ще срещне- 
те Всъдеходен транспортьор 
със заповеднически мантали- 
тет на селски старшина или 
бомба, която упорито отказва 
да гръмне. Всички тези „пос- 
тижения на технологията" В 
кораба са представени с npu- 
ятна (и на моменти Внушител- 
на) триизмерна графика, по- 
добна на тази от Shivers II 
и 7th Guest. Тя за най-голя- 
мо учудване е дело главно на 
един човек. ИзползВа се 16- 
битов цВят, което е съвсем 
естествено за игрите, изли- 
защи напоследък. За разлика 25 


от Shivers II, тук нямате. Донев. 
пълна сВобода на погледа, но | 

за сметка на това е предви- 246 
дено плавно дВижение между ir. 


отделните 


да се обьрка (ха!)" 


Ва е и една от 
за по-ниската 
която сме дали на 
: Голямото разоча- 
роВвание)В играта е музиката, 
преобладаващата си 
част е ОТ, а на места дори 
Липсва. Играта е на цели три 
диска и със сигурност е мо- 
жело да бъде направено нещо 
повече по Въпроса за музи- 
калното оформление. За смет- 
ка на това звуковите ефекти 
и говорът са изрядни и изк- 
лючително чисти. Играта е 
праВена от англичани, така 
ме ще можете спокойно да се 
насладите на чист английски 
ОВор (който спокойно конку- 
upa средностатистическия 
самоучител по английски). 
Най-нестандартното В 
БЕаг5итър Titanic несъмнено е 
Црерфейсът, който е разде- 

| 5 менюта: Спа! -о-та+ 
Зодите разговорите В 


ameen Ha gymama. 


работили om- 


„Добре дошъл гост номер ...ь... „ЕДНО на i Popga на 
най-БляскаВото пътешестВие В пространстВено-. 
ВремеВия континиум - Starship Titanic - ; 
корабът където. нищо няма дори най-малък шанс. 


the рани 


Не се избира една от няколко 
Възможни реплики, както оби- 
кновено, а Вие набирате Вси- 
чко от клавиатурата. Може Би 
коџ от Вас смятат писането 
а клавиатура за архаизъм и 
това наистина е така за игри 
от типа на Full Throttle и 
Monkey Island, където Всяка 
реплика на глаВния герой е 
точно на място. В случая 
обаче получавате по-голяма 
свобода и уникална Възмож- 
ност да упражните английския 
си. ОсВен това разговорите 
не са супер сложни и този, с 
когото разговарате, обикно- 
Вено Ви подсказВа необходи- 
мата реплика. Машината за 
разговори е направена инте- 
лигентно - дори когато ком- 
пютьрьт не успее да разбере 
Въпроса (“какво, по дяВволи- 
те, ме питаш, бре..."), той 
интелигентно се измькВа, 
хВащайки се за ключовите gy- 
ми или затапВвайки Ви с nope- 
дния лаф. Ние си гоВорихме с 
един робот горе-долу 3 часа 
и той успя да се повтори са- 
мо 5-6 пъти. В същото меню 
се намират и индикаторите за 
настроения - една оригинална 
идея, която Ви дава нагледна 
информация за това как е Ha- 
строен събеседникът към Вас. 
Ако разберете как да препро- 
грамирате роботите, ще може- 
те да ги пребљрнете от него- 
стоприемни железарии В добри 
и услужливи приятели. От то- 
Ва меню можете по Всяко Вре- 
ме да извикате Вашия домакин 
СПоогВоК) или пиколото 
СВе11Воё), за да проведете с 
тях поредния интелектуален 
диспут на Високоинтелигентни 
теми (като например „къде ми 
е стаята"). 

Personal Baggage - тук се 


Ф графика 


Форигиналност 85 


Ф зВук © цдоволствие 67 


® музика 40 Ф сложност 
CPU Pentium 133 КАМ 16МЬ 


HDD 170Mb CD 3 диска 


Windows, MIDI, 
640X400, High Color 


помещаВа инВентарът Bu. Mpe- 
дметите се използват чрез 
простата и добре позната си- 
стема drag&drop, но за xa- 
лост не е предвидена Възмож- 
ност нито за детайлно разг- 
леждане, нито за други дейс- 
mBua с тях. Remote Thingummy 
- om тук можете да използва- 
те Всякакви уреди и апарати 
В текущата зала - телеВизо- 
ри, осВетителни тела, асан- 
сьори и т.н. Така много лес- 
но разбирате какви полезни 
предмети можете да намерите 
В стаята и съответно за как- 
Во най-добре можете да ги 
използвате - част от лутане- 
то с мишката по екрана е 
спестено на играча. ТоВа ме- 
ню е хитро нововъВедение, 
което се надяваме да бъде 
Възприето и от другите про- 
изводители. Оезъдпег Коот 
Numbers - най-шантаВото me- 
ню. Всяко помещение В гиган- 
тския космически кораб 
Titanic е представено с ал- 
тернативен двоичен код, кой- 
то го идентифицира. 
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Както Вече споменахме, роботите В кораба 
Титаник притежават ИЧИ (Истинска ЧоВешка 
Индивидуалност) и са наистина интересни 
познайници, макар че не бихме рискували 
да ги поканим на сВатбите си. Ще Ви пред- 
ставим няколко от най-любопитните персонажи: 


роогВоє - Вашият иконом. За съжаление и 
той, както повечето икономи, страда от 
напреднала склероза и да се Води интели- 
гентен разговор с него е почти неВъзмож- 
но. За сметка на това е крайно любезен и 
от него лъха английска феодална изиска- 
ност (а не на алкохол, както сигурно сте 
предположили) 


DeskBot - лелката на рецепцията. Много 
прилича на нервна библиотекарка. В нейни- 
те очи Вие сте едно нищо - пьтник без Би- 
лет. Ще трябВа доста да се поизпотите, за 
да получите Всеки следващ ъпгрейд (пред- 
полагаме, че сте сВикнали с това от реал- 
ния живот). 


Ве11Во+ - типичен младеж на Временна pa- 
бота. Този пиколо има своите мечти - да 
се Вози на мотор с красива Bot-ka до него 
и да Взривава зомбоиди с гигантска пушка. 
Все пак той може да Ви бъде полезен - от 
него ще получите много ценни съвети, cmu- 
га да знаете как да питате. 


LiftBot - за Вертикалната транспортация е 
поставен робот, с Вграден характер на 
пенсиониран Военен. Той никога не се умо- 
ряВа да разправя истории за славното ми- 
нало В армията – В крайна сметка излиза, 
че е загубил поне 53 крайника В героични 
сражения. 


ВагВо+ - барманът, който Винаги е готов 
да сподели поредната клюка и не пропуска 
да Ви изпрати с елегантна ругатня. Той 
също има сВоя проблем - попаднал е В без- 
краен цикъл, от който трябВа да го спаси- 
те. Тежко Ви и горко след това.. 


Maitre д "Бо - Побойникът-серВитьор В nbp- 
Вокласния ресторант, когото по обясними 
причини намирате потрошен на части... С 
перфектна учтиВост и характерен френски 
акцент той е готов да се сбие с Всеки по 
Всяко Време, но има сВоята ахилесова пета 
(по-точно - ахилесоВ задник). 


5исс-и-Виз - ТоВа не е известният демон- 
прелъстител Сукубус, а системата за пре- 
Воз на предмети В кораба - алтернативен 
Вариант на пощенска компания. Както той 
сам казва, „мога само да смуча и да ду- 
хам". Сукубусчетата си имат и майка-нас- 
тмавничка;която->можете-да-използВате като 
бюро за загубени Вещи (а такива обезател- 
но ще има). 
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С негова помощ можете да получите информация къде се намирате 
или да дадете указание на някого от роботите (най-често на тран- 
спортната система 5исс-и-Виз). Тук можете и да съставите процз- 
Волен дВоичен код и да Видите на кое помещение съответства той. 
Real Life - Това меню Ви Връща В „истинския“ живот - тук се Ha- 
мират бутоните Load, Save, Options, Quit. И нека се Върнем към 
самата игра. Пътниците В кораба Titanic (т.е. само и единстВено 
Вие) са разделени на няколко класи, разликата между които е от 
земята до небето. Както Вече казахме, В SGT класа можете да се 
насладите на човешката пестелиВост - стаите за Всеки пътник са 
наблъскани една до друга В три реда на Всеки етаж и щастливите 
пътешественици нямат никакъв достъп до повечето луксозни зони на 
кораба - концертна зала, ресторант, бар, Вътрешен Венециански 
канал и др. С течение на играта ще спечелвате по някой и друг 
upgrade и издигайки се В йерархията, ще получавате Все поВече 
привилегии - дори достъп до тоалетната (Всъщност такава няма, 
тъй като дизайнерите не са предвидили такоВа удобство). Титаник 
наистина е с колосални размери, така че, ако не знаєте как да 
стигнете до определено място, по-добре попитайте най-близкия ро- 
бот, за да не се лутате като муха без глаВа. Всъщност най-добре 
е да сВикнете да говорите с механичните си приятели Винаги Koza- 
то сте В затруднение - често те са изненадващо добри сљВетници, 
макар че още по-често само Ви пълнят монитора с глупости и безс- 
мислици. Целта Ви си остава да сглобите поВредената Титания, ча- 
стите на която са разпръснати или замаскирани зад коварни пъзъ- 
ли. StarShip Titanic е насочена главно към най-запалените фенове 
на жанра куест, който напоследък е изместен от по-печелившите 
конкуренти. Играта не е от най-елементарните, така че ако смата- 
те просто да я изгледате като на филм, можете да се откажете още 
сега и да си Вземете някоя от многодисковите игри на Sierra - 
Gabriel Knight ТІ, Phantasmagoria II и пр. 
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World Computing 


Добре дошли В средновековната 
джунгла 


Играта протича В света на 
Enroth, добре изВестен от cepu- 
ята стратегии на Мем World 

= Computing. 

И така, след като кралят Роланд 
изчезва, задачата Ви е с чети- 
рима Весели нехранимайкоВци да 
си напраВите излет из целия 
Enroth и между другото да cne- 
челите благосклонността на 
Regional Lords, да разгадаете 
мистерията около Роланд и, за 


Мадіс" 


| пореден шедьовър. 

$ 

да не стоите без работа, no nb- 
тя можете да избиете пълчища 
Врагове. За разлика от остана- 
лите игри от серията стратегии 
на New World Computing, тук no- 
ради расова дискриминация Ваши 
герои могат да бъдат само хора. 


Но хората и В този свят са пос- 


ловични със сВоята алчност. Тъй 
поради малките заплати личният 
състаВ е съкратен до четирима 
героя. За сметка на това класо- 
Вете са шест - стандартните за 
ролевите игри knight, sorcerer, 
cleric и техните кръстоски pal- 
adin (knight/cleric), archer 
Cknight\sorcerer) u druid (зог- 
cerer/cleric). 

Въпреки че ще можете да избира- 
те от голяма галерия дигитали 
зирани образи и да се ровите В 
предметите и уменията (5К1115) 
на Вашите герои, няма да можете 


Класическата серия на Мем Йот14-Сотри?тпд-„Мтай:-апа 
е пример за moba какВо трябВа да предстаВлаВа 
„традиционната ролеВа игра. В предишните части Беше 
“пълно с чудати места, орди от ВрагоВе, томоВе с магия 
: и хиляди предмети - Всичко, от което се нуждае чоВек, 
ес за да не се отделя от монитора за доста дълго Време. 
В последните няколко години обаче грандоВете на компю- 
a търните игри се насочиха към елементарни сюжети и идеи 
і е Сстратегиите и Ооот-подобните игри) и този жанр остана 
|  позабравен. И така, докато другите фирми продължаВат 
да предъВкВат хуманния сценарий за плиткоумния герой, 
2; който трабВа да изчисти земята от още по-плиткоумни 


нашестВеници, New World Computing ни предстаВят сВоя 


Ө дойчин Дойчев 


„След кърВаВи Войни добрият крал Роланд най-накрая успя 
да победи сВоя зъл Брат Арчибалд. Настъпи края на раз- 
мирните години. Селяните, захВърлили оръжие, отново yK- 
репиха селата си и започнаха да прибират Богата рекол- 
та. КоВашките чукоВе отноВо зазВъняха Върху рала, а не 
Вьрху мечоВе. Търговски кораби заплаВаха надлъж и нашир 
из Всички морета. От чешмите потече мед и масло. Но 
един ден крал Роланд тайнстВено изчезна заедно със сВо- 
ята сВита. На престола се Възкачи негоВият неВръстен 
син принц Николай. ТогаВа започнаха и Бедите. По среда- 
та на летните жеги снежни урагани унищожаВаха посеВите. 
От небето се изсипВаха орди сВирепи демони и остаВаха 
след себе си опожарени села и реки от кръв. ЗабраВеният 
ад се Връщаше с нова, по-страшна сила. Нима кралската 
фамилия Бе загубила сВоя Mandate of Heaven - правото, 
дадено от Боговете над Enroth?" 


да създадете герой, перфектен 
ВъВ Всяко едно отношение, тъй 
като от Всичките дВадесет и 
седем умения ще имате ограни- 
чен избор за Всеки герой. 
Тоест, не очаквайте да тръг- 
нете да громите Врага с бро- 
нирани до ушите архимагове, 
които да Въртят алебарди на- 
сам-натам. Интересна е систе- 
мата за „еволюция“ на Вашите 
герои. Трепейки гадове и u3- 
пълняВайки задачи, Вие ще 
трупате точки опит (ехрегі- 
епсе). Когато натрупате дос- 
татьчно, се издигнете на сле- 
дВащото ниво. Това става, ако 
имате подходящ треньор и спе- 
стена някоя и друга пара. То- 
гаВа получаВате определен 
брой точки, които можете да 
преразпределите между умения- 
та си. Когато натрупате дос- 
татьчно точки за дадено уме- 
ние, можете да се издигнете 
до expert или master. И тъй 
като New World Computing са 


се постарали да наблъскат 
света на Enroth с чудовища, а 
и куестчетата са доста (побе- 
чето са от типа „избий гади 
ните В гнездото", „избий га- 
дините В пещерата", „избий 
гадините В..."), Вие ще може- 
те да натрупате доста опит и 
да развиете бързо Вашите уме- 
ния. А щом изпълните няколко 
специални поръчения на 
Regional Lords, ще се издиг- 
Heme В уВажавани класове. Ba- 
шият cleric например може да 
премине В priest. 

Играта е странен хибрид между 
игра В реално Време и игра на 
ходоВе. Тази система на дви- 
жение позволява да се насла- 
дите максимално на играта, 
без да бъдете убити през пър- 
Вите тридесет секунди. Никога 
не правете моята фаталната 
грешка да играете В реално 
Време по Време на битка. Едва 
ли ще можете да се спраВите с 
четирима ненормалници, които 
трябВа едноВременно да избяг- 
Ват удари, да удрят Врага и 
да праВят заклинания. За тоВа 
пък интерфейсът е лесен за 
овладяване и тези, които са 
играли на подобни игри, ще се 
справят бързо. 


Графика 

Както Всички ролеви игри (с 
някои изключения като Ртабто, 
Fallout, Ultima и др.) Might 
and Magic VI e В класическата 
перспектива, разгърната om 
гледната точка на самия играч 
Cfirst-person-perspective). 
Играта има най-добрата графи- 
ка, създавана някога за роле- 
Ва игра В тази 30 перспекти- 
Ва. 

Въпреки че Might апа Magic МІ 
не поддържа 30 ускорител, 
картините се рендират чисто и 
ясно. За изграждане на краси- 
Вия Enroth са използВани две 


ККК) 
v КУМ М 


е графика 96 Форигиналност 75 
: Ф звук 88 Фудоволствие 84 
: Ф музика 88 Ф сложност 86 


CPU Pentium 90 КАМ 16 Mb 
É: HoD 130Mb CD 


Windows, MIDI, 
640X400, High Color 


графични системи Сепдіпеѕ) - Labyrinth за подземията 
и Horizon за Всички градове, замъци и природни пей- 
зажи. Навсякъде, където погледнете, има радости за 
окото. НеинтерактиВната част заслужава „Оскар“ за 
декори. Навсякъде падат реалистични сенки, светлината 
е оВладяна много умело, има дори ефекти на счупени 
стъкла. Слънцето и луната изгряВат и залязват през 
определен период от Време. Атмосферните условия са 
пресъздадени прекрасно. Щом Веднъж получите Възмож- 
ност да летите, ще се наслаждавате на красиви пано- 
рами, на заледени тресавища, езера, планини със зас- 
нежени Върхове и Всевъзможни пейзажи. Всички неупра- 
Вляеми герои (МРС - Моп-РТауїпд Characters), ВрагоВе 
и предмети, са изградени със познатата ни от Quake и 
Tomb Raider техника, при която тримерни полигони се 
покриват с дВумерни спрайтоВе. Разликата обаче е, че 
при Might апа Magic МІ те са доста по-детайлни, дори 
при по-големи Врагове като дракони и титани. 
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9 3 В пози дух спорихме през 
цялото Време - докато разучава- 
хме играта, докато писахме ста- 
тията, докато проверавахме за 
грешки, по пътя към редакцията, 
а Вероятно ще се опитаме да 
убедим дори и редакторите, че 
главният герой В играта бех 11 
е гущер/гекон. Но за да избег- 
нем неяснотите (и споровете), В 
текста по-долу ще го наричаме с 
гальовното „Влечуго" и ще оста- 
Вим читателите сами да преценят 
какво е бех - гущер или гекон. 
В играта Сех II - enter the 
gecko ще се запознаете с извес- 
тния герой от Nintendo/Play 
Station (няма да се учудим, ако 
Вече сте Виждали рекламата на 
играта по сателитните канали). 
С тази игра Crystal Dynamics са 


ОР GAMES 


създали един нов стил, който е 
резултат от смесицата на класи- 
ческия јитр&гип (за съжаление 
той няма широка популярност при 
персоналните компютри) с по-но- 
Вия 30-агсаде (т.е. игрите от 
Вида на Tomb Raider). Получили- 
ят се хибрид е нещо изненадващо 
добро и може да се каже, че ще 
има доста последователи, но 
най-Вероятно няма да им се рад- 
Ваме на домашния персонален 
компютър, тъй като авторите на 
подобни игри ги издават главно 
за конзолни системи. Историята 
е следната: Влечугото Gex, oc- 
Вен че е герой на популярна 
компютърна игра, е и заклет те- 
леман както половината сват, 
Включително котки и кучета. Не- 


гоВият супер Враг Rex, чийто 
инициал, кой знае защо, е „2", 
решава да му помрачи живота и 
тотално объркВа телевизионните 
канали. (б.а: гледали сме доста 
кабелна телевизия и е чудно ка- 
кВо още може да се дообьрка). 
Симпатичните герои от анимаци- 
онните филмчета са изВадили 
яките патлаци и не се целят В 
небето, цели ескадрони от фан- 
тастичните- филми са решили, че 
трябВа да Ви анихилират, а да 
не казваме. какво е станало с 
филмите на ужасите, но те със 
сигурност чне са“ се превърнали В 
сапунени опери. В този момент 
нашият герой адски се Вбесава и 
тръгва на кръстоносен поход 
срещу злодея Кех, като по пътя 
си се старае да замаже негоВите 
пакости. 

По характер бех сякаш също е 
като изваден от телевизора - 
само че е трудно да разберете 
от кой филм, защото той като 
млад Джедай сполучливо съчетава 
у себе си уменията на Джеймс 
Бонд, Mr. Fred Flintstone, Ин- 
диана Джоунс, Полицай от МУ, 
героите на Тарантино и още едно 
кило други. Естествено, тоВа са 
любимите филми на авторите на 
играта и също както някои от 
главните герои В тях бех може 
да се дегизира (маскира) по 
Възможно най-оригинални начини. 
Към Всичко това е добаВен и 
отегчен баритонов глас, с който 
той постоянно ръси известни na- 
фоВе и клишета от Всевъзможни 
популярни филмоВи заглаВия. Тъ- 
кмо това прави играта завършена 
и оригинална - В предишни игри 
тук-таме се срещаха подобни ше- 
ги, но никой досега не беше 
преВръщал бруталната гавра с 
филмовата индустрия В печеливша 
стратегия за компютърна игра. 
За оригиналността на бех ТІ Без 
съмнение допринася и страхотно- 
то чувство за хумор, с което са 
създадени ниВата - забавни naa- 
кати и Всевъзможни закачки при- 
сьстват навсякъде. 


Играта използва Възможностите 
на 3Dfx, като трябВа да имате 
такаВа карта, за да я подкарате 
(Все по-често ще чуВате подобни 
изречения). Играе се В стандар- 
тния режим за 3Dfx - раздели- 
телна способност 512х384 точки 
В НіСоїог (16 бита/пиксел). Мо- 
же да очакВате доста добра гра- 
фика, добре изпипани текстури и 
разнообразни дВижения на по-ди- 
намичните противници. Въпреки 
че, когато чуете 3Dfx, задължи- 
телно праВите аналогия с Quake 
11 и подобните екшън 30 бозич- 
ки, сигурно Вече Ви е станало 
ясно, че 30 ефектите наВлизат и 
В другите жанроВе - примери са 
Micro Machines 3, Populous III 
u, естествено, Gex II. Камерата 
Bu представа гущеро-гекона om 
различни гледни точки, стремей- 
ки се Винаги да покаже едноВре- 
менно както Вашия герой, така и 
противниците. На моменти ще се 
подразните от нецдобните гледни 
точки, които Ви даВа автоматич- 
ното разполагане на осноВната 
камера. Ето защо аВторите са 
помислили (труден процес, който 
не се удава на Всеки) и за още 
дВа Възможни типа управление на 
камерата - ръчно и полуавтома- 
тично. За първия се изискВа из- 
Вестна доза умения по координа- 
ция на дВиженията = колкото на 
начинаеща машинописка, защото е 
трудно да управляВате едноВре- 
менно и камерата, и главния герой. 
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За тоВа Вероятно също като нас ще изберете полуавтоматичния, където ръчното и 
автоматичното управление се съчетават. В началото на играта Вие тупВате от Hepe- 
то В средата на един сВят, пълен с ненастроени телевизори, които чакат да ги 
разбьрникате. Сам си избирате В кой филм да Влезете (бех фактически БукВално се 
бухВа В съответния телевизор), като алтернативите са поВече от изобилни - анима- 
цич, фантастика, ужаси, екшъни, източни бойни изкуства и т.н. Всеки отделен me- 
леВизор представлява псевдофилм с пародиращо заглавие от рода на: „Четвъртък 12- 
и" или „Никакви сВатби и едно погребение". Във Всеки такъв филмов свят имате по 
няколко цели (нямащи никаква Видима Връзка с настройката на телевизорите) от ти- 
па: „смачкай 5 пурпурни гъби", „изловувац дВамата ловци", „стигни до люлеещия се 
камък". Като награда получавате по едно черВено дистанционно. Когато съберете 
достатъчен брой дистанционни (пак червени), се отваря Врата и пред Вас се разк- 
риВат нови Възможности (на по-практичните играчи се дава и Възможност да ги Вър- 
нат за Вторични суровини). Ако сте по-наблюдателни, ще откриете или спечелите 
жълти и бели дистанционни, отварящи скритите и бонус-ниВата, където са най-голе- 
мите изненади. Отвреме навреме ще се сбльскате с босове, Всеки от които трябВа 
да бъде победен по особено оригинален начин - например срутВайки цял град В стил 
Годзила). Не се притеснявайте, че ще Ви сВършат жиВотите - играта ги раздава без 
задръжки и накрая като нищо може да се окаже, че сте събрали 50-100 жиВота (кот- 
kume ряпа да ядат). Gex яВно е поредният компютърен супер герой, който има след- 
ните способности: осВен че за секунди може да Влиза под кожата на който и да е 
филмов герой, той може да използва гущеро-геконските си лепкави крачки, за да се 
катери по някои стени. Супер-тайното-мега-хипер-ултра-гига-абсолютно оръжие на 
бех е не друго, а собствената му опашка, с чиято помощ и достатъчно търпение е 
способен да разруши почти Всичко В околност 300 пиксела. ОсВободен от ВсякакВи 
задръжки, бех сломява и повечето телевизионни апарати по пътя си, от които изх- 
Върчат насекоми (къде е логиката?), носещи различни облаги (ромег-ирѕ). Специал- 
но за любителите на каратето ще разкрием и тайната на специалния „еленов скок" 
докато тичате, задържате клякането и скачате В подходящ момент... 

Точно защото Gex е јитрагип игра, не бива да очаквате разлята кръв и брутални 
сцени. Основното, на което е наблегнато В играта, не е избиВането на гадовете, 
което, така или иначе, си е неизбежен елемент, а скачането и тичането. Ще Ви за- 
труднят най-Вече подвижните платформи и подобните на тях препятствия. В крайна 
сметка бех е игра, която Ви гарантира доброто настроение и качествената загуба 
на Време. 


ТОР GAMES И 


, 


песо 


Георги Пенков Ө Боян Спасов 


Code Masters 


Micro Machines спада към muna на т.нар addictive 
type games, без да има отношение към наркотични- 
те и упойВащи средства. Тези игри са с нестан- 
дартен замисъл и на пръВ поглед изглеждат несе- 
риозни, но Всъщност играчите Бързо се пристрас- 
тяВат към тях (тук Влизат Worms, Mine Bomber и 
Cat - любимата игра на Георги Пенков). Такива 
игри обикновено Винаги стаВат хитове или поне 

олучаВат широко разпространение - типичният 
пример е Mine Bomber. За период от няколко месе- 
ца, Въпреки мизерната си графика, това бе хитово 
заглавие навсякъде В Internet. За успеха на no- 
добни творби има Водеща роля Възможността за 
multiplayer на един компютър - от една страна, 
играта по мрежа Все още си е малко табу, а оп 
събирането на дВама или повече маниаци 
на едно РС задължително е предпоставка за незаб- 
раВими часове пред любимата игра. Но нека не се 
отклонаВаме от темата... 


Какво е новото В Micro Machines? На пърВо място 
е тоталната преработка на графичната машина. 
Гледната точка (или, ако предпочитате позицията 
ата) е динамична, а терените са миниа- 
измерни сВетоВе. По тази причина удо- 

о от играта е по-голямо от Всякога, тъй 
рзите смени на утемроїпі-а стаВат и 3a- 
ьркВания В аВижението. ОсВен това е 
поддръжка на З0 х (без която играта 
ямаше да Бъде същата). Въпреки Всичко, 
пе да я пуснете без 30 ускорител, си 

е торбичка за поВръщане, защото гадният 
разделителна способност 320x240 точки В 
я със скапаните В този режим текстури е 
отвратителен. За разлика от него, В 

я с 3Dfx Micro Machines става идеалната 
игра за купон. ЗВукоВите 
ефекти са достатъчно 
разнообразни, а музиката 
не пречи на играта 
(спомнете си старите ку- 
естоВе на Sierra, за KO- 
молехме да са Без 


Съберете ли се поне дВама, се пригответе се за 
дълги часоВе игра и за мускулна треска на корема 
от смях. Идеята на играта си е доброто старо ми- 
ни рали (по-скоро микро рали), В което участници 
са побърканите тийнейджъри, порастващи ВъВ Всяка 
следВаща серия. Със сВоите колички (тип 
Matchbox) те са готови да шурмуват масата В кух- 
нята, алеште В градината, та дори и чиноВете В 
кабинета по химия, за да решат Веднъж завинаги 
кой е най-некадърен. Ако погледнете отстрани иг- 
рата, задължително ще забележите, че тя е едно 
дигитално представяне на добрата стара детска 
игра на колички (която Всички ние добре познава- 
ме от паВажа на улицата). Отново е голямо разно- 
образието на „превозни средства" - танкове, gxu- 
пове, камиони, моторници, спортни коли, подВижни 
сладоледаджийници - с дВе думи, Всичко без ония 
черВени пожарни команди (един наистина голям 
пропуск на авторите). Броят на микромашините е 
наистина Внушителен, но този път и терените не 
са никак малко - класическите идеи за билардната 
маса, училищните чиноВе и бюрото Вкъщи са еволю- 
ирали В триизмерния свят, което постаВя пред Вас 
и много нови предизвикателства. Към тях са gopa- 
Вени едно кило нови терени и теренчета, които 
крият забавни изненади почти зад Всеки ъгъл. Ин- 
тересно е, че мерените не са просто плоски KOM- 
бинации от прави участъци и завои, а ВключВат 
подВижни платформи, скокове и препятствия - Ha- 
пример домашните любимци. 


Има ава основни типа състезание - обикновено pa- 
ли (challenge) и състезание за бонуси Chead to 
head). И на двата можете да играете както с KOM- 
пютьра така и с приятелите си. Първият Вид си е 
стандартно рали с няколко обиколки, а при Втория 
трябВа да изпреВарите съперника си с един екран 
разстояние (забележка: не сме проВеряВали ефекта 
при ава и поВече монитора на едно РС). Предвиде- 
ни са и комплекти от турнири. Броят на играчите 
се определя от броя на контролерите - клавиату- 
рата покрива двама, Всички, разхвърлени наоко- 
ло джойстици, стават плячка на по-силните от 
компанията. 


Пистите В играта крият много забавни изненади. Със сигур- 
ност ще Ви направят Впечатление и моментите, когато ще бъ- 
дете Всмукани В химическо оборцаване и после изплюти на 
съвсем друго място или пък ще изкачите гигантски пясъчен 
замък, обикаляйки го по спирален път. На много от терените 
са разлети и химически Вещества, които ще напраВят от ко- 
личката Ви огнено кълбо или ще я боядисат с невидима боя. 
Разбира се, дори класическото лепило или мляко, разлято по 
масата, може да бъде доста неприятно препятствие, ако е 
постаВено на точното място. Други характерни елементи са 
рампи за скок (примерно постаВен под ъгъл скейтборд 5К8+5- 
К-и5), тунели, скали, дори .. ЖАБА! (б.а.: не става дума за 
Зама) и др. 


ОсВен тоВа аВторите са добавили и множество малки екстри, 
наречени от тях power-ups. След като се докопате до тях, 
наистина става напечено. По-интересни са гигантските чуко- 
Ве, които според голяма част от хората са „същината на сю- 
жетния замисъл" на играта или, ако предпочитате, „ключът 
към ядката на идейната основа за реализацията на динамично- 
стта В конкурентните аспекти при шофиране на мултифункцио- 
нални МПС-та категории А, В, B+E, C200 и 0235". Арсенальт 
се допълва от ракети, противотанкови мини, динамити, силоВи 
полета и пр. джаджи, много от които са опасни колкото за 
противниците, толкова и за Вас, тъй като обожаВат да рико- 
шират В околните предмети. Ако Все пак решите да играете 
честно (нещо, което трудно се покрива с идеята на играта), 
можете да ги изключите още В началото. 


Ако имате проблеми с управлението на количката си, пуснете 
tutorial-a на играта или се запишете за курсовете при КАТ 
- това Ви гарантира почти 100-процентна защита от некадьрно 
шофиране. Ваш наставник ще бъде русокосата Чери, която е 
доста Взискателна и може допълнително да Ви изнерви преди 
същинската игра (но това не е нищо В сравнение с шофьорски 
изпит В реалния живот, където Вместо Чери до Вас седи един 
КАТаджия тип джип Чероки). ОсВен това се постарайте да no- 
тренирате на единичната игра, преди да се срещнете с кВар- 
талния гуру на Micro Machines. За награда при успехи В 
единичната игра ще получите уникални колички (но не от Тор 
Games, нито пък от Дарик радио). 


Като казахме „честно" добре е да споменем и пропуските В 
играта - тя доста често помага на някой от играчите и още- 
тава друг при разпределянето на „бонусите“. Тук е В сила 
принципът „не се сърди човече“ – ако сте с нервен характер 


и искате да запазите приятелите си цели, по-добре изхвърле- 
те играта В тоалетната чиния и пуснете Водата. И така - 
поздраВ към Всички колеги и колежки шофьори. Нека състеза- 
нията започнат! 


= = GATES А) дизайн на броя @ теодор ушев 


